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ABLAUF:

e Teams treffen sich zu Beginn der grof3en Pause bei den
Treffpunkten

e wahrend die Quizfrage und 3 Antwortmoglichkeiten
vorgelesen werden, sind alle Teams an ihren
Teamtreffpunkten versammelt

e Musik wird abgespielt

o alle Teilnehmer laufen auf der Spielflache kreuz und quer

e beim Stoppen der Musik stehen alle auf dem Feld, auf
dem sie die richtige Antwort vermuten

e Auflésung der Frage

e pro richtigstehender Person erhéalt jedes Team einen Ball
(Punkt), der in den Teambehalter geworfen wird

e Das Team mit den meisten Ballen gewinnt

e Siegerehrung
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JONGLAGE

ABLAUF:

e Teams treffen sich zu Beginn der grol3en Pause bei den
Treffpunkten

e Jedes Team hat erhalt einen Ful3ball und einen Reifen

e Die Teams stellen sich in jeweils hinter ihren Reifen auf

e Jedes Teammitglied versucht so oft wie moglich, den Ball
mit dem Fuld hochzuhalten

o Fallt der Ball herunter stellt sich das Teammitglied erneut
hinten an und das nachste Teammitglied ist an der Reihe

e Das Team, dass es innerhalb einer bestimmten Zeit
schafft, die Balle am oOftesten hochzuhalten, gewinnt.

e Siegerehrung
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CHALLENGE

ABLAUTF:

e Teams treffen sich zu Beginn der grof3en Pause bei den
Treffpunkten

e Jedes Team telilt sich in zwei Gruppen auf, die sich
gegenuber stehen. In der Mitte steht jeweils ein Karton, in
den es gilt den Ball hineinzulupfen

e jedes Team muss innerhalb einer bestimmten Zeit so oft
wie moglich einen Ball in den Karton

e das Team mit den meisten Treffern gewinnt diese
Pausenaktivitat

\

e Siegerehrung




